
HATE SPEECH,
DEZINFORMÁCIE,
PROPAGANDA.
ŠESŤ AKTIVÍT 
PRE ŽIAKOV 
STREDNÝCH 
ŠKÔL.

Lucia Polláková
Jana Feherpataky-Kuzmová



Keď pri aktivitách hovoríme o žiakoch a pedagógoch, 
myslíme tým žiakov aj žiačky, pedagógov aj pedagogičky.

Tieto aktivity slúžia všetkým pedagógom a žiakom, 
a to bez ohľadu na vedomostné, sociálne, finančné, 
kultúrne, náboženské a iné zázemie.
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HATE SPEECH

AKTIVITA Č. 1

HEJT ≠ NÁZOR
Ciele

• Zaujať stanovisko k nenávistným prejavom

• Uvedomovať si vlastný názor

• Rozvíjať kritické myslenie a schopnosť argumentácie

• Zistiť, kde je hranica medzi slobodou prejavu a nenávistným prejavom

Metódy a formy

Pohybová aktivita,  
diskusia, modelové  
situácie

Cieľová skupina

15-19 rokov (žiaci SŠ)

Čas a priestor

45 minút, trieda

Pomôcky

Lano alebo špagát, farebné a čisté papiere, fixy, video od Duklocka (dostupné na: 
bit.ly/Duklock-Andrew-Tate), výroky (viď príloha)

Priebeh aktivity

1. Pedagóg na úvod ukáže žiakom video o Andrewovi Tateovi od slovenského 
tvorcu Duklocka. Po zhliadnutí videa rozvinie so žiakmi krátku diskusiu:

• Aké názory má Andrew Tate na ženy a na mužov?

• V čom môžu podľa vás byť nebezpečné alebo toxické?

• Myslíte si, že výroky Andrewa Tatea spadajú do kategórie nenávistných 
prejavov? Prečo áno, prečo nie?

• Čo všetko si predstavujete pod nenávistnými prejavmi?

http://bit.ly/Duklock-Andrew-Tate
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2. Následne pedagóg natiahne cez triedu lano alebo špagát tak, aby okolo neho 
bolo dosť miesta pre všetkých žiakov. Lano alebo špagát rozdelí sprava doľava 
na 4 časti a ku každej priradí jeden z papierov s nasledujúcimi stanoviskami:

• Prvý papier - „Úplne súhlasím”
• Druhý papier - „Skôr súhlasím”
• Tretí papier - „Skôr nesúhlasím”
• Štvrtý papier - „Úplne nesúhlasím”

3. Následne pedagóg žiakom vysvetlí, že ich úlohou bude zaujať stanovisko 
k výrokom, ktoré bude po jednom nahlas čítať (viď príloha), a to podľa toho, 
či podľa nich vykazujú znaky nenávistného prejavu alebo nie.

4. Žiaci sa po každom výroku presúvajú k tej časti lana či špagátu, ktorá 
najvýstižnejšie reprezentuje ich názor na ten-ktorý výrok. Pedagóg pritom 
na stanoviská žiakov v tejto fáze nijako nereaguje verbálne ani neverbálne. 
Po prečítaní a zhodnotení všetkých výrokov si žiaci sadnú naspäť na svoje 
miesta, príp. do kruhu, ak to priestor triedy dovoľuje.

5. Po aktivite nasleduje reflexia. Pedagóg ju podnecuje napr. týmito otázkami:

• Čo ste si všimli pri čítaní jednotlivých výrokov? 

• Ako sa správali vaši spolužiaci? Mali ste zhodné alebo veľmi rozdielne 
názory na to, ktorý výrok spadá pod nenávistný prejav? Prečo podľa vás 
každý z nás vníma hranicu nenávistného prejavu inak?

• Čo vás prekvapilo, pozitívne alebo negatívne? 

• Súhlasili ste s tým, ako väčšina určila, či daný výrok spadal alebo ne-
spadal pod nenávistný prejav? V ktorých prípadoch a prečo áno/nie?

• Kde sa podľa vás nachádza hranica medzi slobodou slova a nenávistným 
prejavom? Kedy hovoríme o nenávistnom prejave? Prečo?

• Stalo sa vám niekedy, že ste použili v komunikácii nejaké slovo/výraz, 
ktoré niekto môže považovať za nenávistné (napr. ty si retard, ty si bu-
zerant atď.)?

• Čo môžeme urobiť, ak zistíme, že niekto má inak nastavenú hranicu 
vnímania nenávistného prejavu a je mu takýto typ komunikácie z našej 
strany nepríjemný?

• Čo v prípade, že je nenávistná komunikácia nepríjemná vám? Ako druhú 
stranu upozorniť, ale zároveň neeskalovať napätie?

• Ako inak môžeme prejaviť svoj názor a/alebo nesúhlas tak, aby sme zosta-
li slušní, neurážali a neznevažovali druhú stranu či slovne neporušovali 
jej ľudské práva (príp. pedagóg doplní podľa znakov nenávistného pre-
javu, ktoré pomenovali sami žiaci)?

• Existujú podľa vás rozdiely medzi správaním sa v osobnej (offline) komu-
nikácii a na internete (online)?

• Je podľa vás rozdiel medzi názorom a hejtom? Ak áno, v čom? Ak áno/
nie, prečo?
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6. Následne si žiaci spolu s pedagógom formou spoločného brainstormingu 
spíšu pravidlá správania sa a komunikácie v osobnej komunikácii a na inter-
nete vrátane možných stratégií toho, ako reagovať, keď nenávistný prejav 
používa niekto okolo nás. Výsledok môžu spracovať do formy plagátu na veľký 
flipchartový papier a vystaviť si ho v triede.

Poznámka: Odporúčame, aby pedagóg na konci aktivity žiakom sprostredkoval 
oficiálnu definíciu nenávistného prejavu (angl. hate speech) stanovenú Radou 
Európy:

„Európska komisia proti rasizmu a intolerancii (ECRI), ktorá je osobitným orgánom 
Rady Európy, definuje nenávistné prejavy vo svojom Všeobecnom odporúčaní 
č. 15 ako obhajovanie, podpora alebo podnecovanie znevažovania, nenávisti alebo 
hanobenia osoby alebo skupiny osôb, ako aj akékoľvek obťažovanie, urážanie, vy-
tváranie negatívnych stereotypov, stigmatizácia alebo vyhrážanie sa takejto oso-
be alebo skupine osôb, ako aj odôvodňovanie všetkých uvedených foriem prejavu 
„rasou“, farbou pleti, rodinným pôvodom, národnostným alebo etnickým pôvodom, 
vekom, zdravotným postihnutím, jazykom, náboženstvom alebo vierou, pohlavím, 
rodom, pohlavnou identitou, sexuálnou orientáciou a inými osobnými charakteristi-
kami alebo postavením.” (Zdroj: bit.ly/nenavistne-prejavy, bit.ly/Rada-Europy, 
bit.ly/Rada-Europy-vseobecne-odporucanie)

Príloha

Považujete tento výrok za nenávistný prejav?

1. Výrok politika: „LGBTI ľudia a korupcia sú pliagou spoločnosti.” 

2. Spolužiak/čka povedal/a vtip o Židoch: „Prečo majú Židia veľké nosy?  
Lebo vzduch je zadarmo.”

3. Kamarát/ka ti povedal/a: „Počuj, nič ti nerozumiem, rozprávaš ako Maďar.”

4. Člen/ka rodiny ti povedal/a: „Počuj, zdá sa mi, že si nejako pribral/a.”

5. Kamarát/ka ti pri obede povedal/a: „Viem, že si hladný/á, ale veľmi nahlas 
mľaskáš!”

6. Videl/a si komentár na sociálnej sieti: „Títo Cigáni majú v génoch, že nikdy 
nebudú pracovať. Sekerami by som na nich šiel!”

7. Počul/a si spolužiaka/čku povedať: „Ty si taký retard, to si si ako mohol 
nevšimnúť?”

8. Počul/a si v obchode nasledujúcu vetu: „Tí migranti z Afriky vyzerajú 
ako opice!”

9. Tvoj/a spolužiak/čka ti povedal/a: „Nepáčia sa mi tvoje nohavice!”

10. Tvoj spolužiak/čka ti povedal/a: „Tvoja prezentácia nebola zlá, ale mal/a si 
v nej veľa gramatických a štylistických chýb.”

http://bit.ly/nenavistne-prejavy
http://bit.ly/Rada-Europy
http://bit.ly/Rada-Europy-vseobecne-odporucanie
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AKTIVITA Č. 2

SI SI ISTÝ/Á, ŽE MI TO CHCEŠ 
NAPÍSAŤ?
Ciele

• Uvedomiť si vysokú mieru anonymity vo vyjadrovaní názorov na sociálnych 
sieťach

• Rozvíjať empatiu

• Naučiť sa prevziať zodpovednosť za svoje názory a konanie (aj slovné)

Metódy a formy

Individuálna práca,  
diskusia, modelové  
situácie

Cieľová skupina

15-19 rokov (žiaci SŠ)

Čas a priestor

30-45 minút, trieda/
školská chodba/
telocvičňa/exteriér

Pomôcky

Farebné a čisté papiere, fixy či iné písacie pomôcky, lepiace papieriky (post-ity)

1. Pedagóg si najprv pripraví miestnosť, v ktorej bude aktivita prebiehať. Mená 
všetkých žiakov napíše na farebné papiere (rozmer A5), každé meno na sa-
mostatný hárok papiera. Následne papiere nalepí v rovnomerných rozostu-
poch po stenách triedy, príp. aj na chodbu pred triedou.

Poznámka: Odporúčame, aby si pedagóg vybral dostatočne veľkú miestnosť, 
napr. telocvičňu, v ktorej budú žiaci môcť medzi sebou zachovať diskrétny odstup. 
Aktivitu možno realizovať aj v exteriéri.

2. Následne žiakom rozdá farebné lepiace papieriky (post-ity) a zadá im tieto 
inštrukcie a pravidlá:

„Vytvoríme si tu v triede vlastnú sociálnu sieť. Na stenách sú nalepené mená vás 
a vašich spolužiakov a spolužiačok. Predstavte si pod nimi ich profily na ľubovoľnej 
sociálnej sieti. Vašou úlohou bude napísať na farebný post-it, čo si o danom 
spolužiakovi/čke myslíte a prilepiť ho k jeho/jej menu. Jeden post-it bude pred-
stavovať jeden komentár na sociálnej sieti pre jedného človeka, preto píšte každý 
odkaz na samostatný papierik. Je na vás, aký odkaz komu zanecháte. Môžete 
byť úprimní, ale nebuďte vulgárni ani nemajte nevhodné narážky. Zostaňte slušní, 
ale pokojne aj kritickí. Na papierik sa nepodpisujte, táto aktivita je anonymná. 
Nepozorujte spolužiakov, komu nechávajú odkaz, s nikým sa potom nerozprávajte 
o tom, komu ste čo napísali. Odkaz napíšte aspoň 8 spolužiakom/čkám (môžete 
aj viac) a vyberte si aj takých/é, ktorí/é nie sú vašimi kamarátmi. Zostaňte zatiaľ 
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sedieť v lavici, odkazy si najskôr napíšte samostatne v lavici a až keď vám dám 
pokyn, môžete ich ísť nalepiť na dané miesto.”

Pedagóg požiada žiakov, aby zdvihnutím ruky vyjadrili svoj súhlas alebo 
nesúhlas s týmito pravidlami, príp. aby navrhli ich konštruktívne doplnenie 
či úpravu. Za účelom ich rešpektovania a dodržania je dôležité, aby ich žiaci 
odsúhlasili jednohlasne.

3. Po dopísaní odkazov a pokyne pedagóga žiaci chodia po triede a nalepujú 
svoje odkazy k imaginárnym profilom s menami spolužiakov. Pedagóg cho-
dí po triede alebo telocvični a kontroluje, či sa nevyskytol komentár, ktorý 
by mohol byť príliš urážlivý alebo nenávistný. Takéto papieriky pedagóg odle-
pí. Keď sa žiaci naspäť usadia na svoje miesta, pedagóg sa uistí, že každý 
splnil úlohu a mal na ňu dostatok času a priestoru.

4. Potom žiakov vyzve, aby si išli každý samostatne prečítať odkazy, ktoré sa na-
chádzajú na imaginárnom profile s ich menom. Aby žiakov upokojil, zdôrazní, 
že ide o imaginárnu sociálnu sieť a že komentáre, ktoré nájdu, sú iba simulá-
cie, ktoré vznikli pre účely tejto aktivity, nie reálne komentáre na ich osobu. 
Úlohou žiakov bude spočítať, koľko pozitívnych a koľko kritických odkazov 
dostali, príp. do akej miery bola kritika konštruktívna, a tiež sa zamyslieť, 
ako na nich jednotlivé odkazy pôsobia a aké pocity či dojmy v nich vyvolávajú.

5. Pedagóg poprosí žiakov, aby sa dobrovoľne prihlásili jeden až traja z nich 
a aby prečítali svoje odkazy. Žiakov povzbudí, aby prečítali aj kritickejšie od-
kazy (ak nebudú súhlasiť, nenúti ich). Následne vyzve žiakov, aby sa prihlásili 
tí, ktorí daný odkaz, resp. odkazy, napísali. Ak by sa nikto nechcel prihlásiť, 
pedagóg žiakov nebude nútiť a pokračuje plynulo do reflexie. Ak by sa žia-
ci prihlásili, pedagóg s nimi vedie krátku diskusiu o tom, prečo daný odkaz 
napísali a či by boli schopní to danému spolužiakovi povedať nahlas. Cieľom 
tohto kroku je sprostredkovať žiakom tzv. „aha” moment, aby si uvedomili, 
že pod rúškom anonymity často napíšeme kritickejšie či negatívnejšie ko-
mentáre, ale len s ťažkosťami ich dokážeme človeku povedať do očí.

6. V závere pedagóg vedie so žiakmi reflexiu. Môže pritom využiť napríklad tieto 
otázky:

• Ako ste sa cítili, keď ste si čítali jednotlivé odkazy? Aké konkrétne emócie 
vo vás odkazy vzbudzovali? Hnev, radosť, zármutok? Prečo?

• Keby som mal/a všetky/ých z vás vyzvať, aby ste povedali, ktoré odkazy 
ste vašim spolužiakom napísali vy, prihlásili by ste sa? Prečo áno/nie?

• V akom prípade by ste boli ochotní/é priznať sa k svojmu odkazu? V akom 
prípade určite nie? Prečo?

• Čo podľa vás hovorí samotný komentár o jeho/jej autorovi/ke? Prečo?

• Ako podľa vás súvisí táto naša aktivita s písaním komentárov na sociál-
nych sieťach? Čo u ľudí spôsobuje anonymita pri zverejňovaní ich názorov 
na sociálnych sieťach? Ako sa sa správajú? Prečo je to tak?

• Všimli ste si v obsahu, ktorý sa vám zobrazuje na vašich sociálnych 
sieťach (pedagóg môže otázku prepojiť na všeobecne známy fakt, že ob-
sah na internete je automaticky prispôsobovaný preferenciám jednot-
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livých používateľov, a preto nie je reprezentatívny) nejaké nevhodné ko-
mentáre? Aké? Čo to s vami spravilo? Ako ste sa zachovali? Prečo?

• Sú všetky negatívne a/alebo nenávistné komentáre pravdivé? Zakladajú 
sa podľa vás na (overených) faktoch, príp. čo je ich základom?

• Prečo je jednoduché napísať cez anonymný komentár na sociálnej 
sieti niečo negatívne, nepríjemné, znevažujúce či dokonca nenávistné, 
ale v reálnom živote je to ťažké? V čom je podľa vás ten rozdiel, keď nie-
komu musíte povedať niečo nepríjemné do očí?

• Čo by sme mohli urobiť s užívateľmi, ktorí sa skrývajú za anonymnú iden-
titu a píšu nenávistné komentáre či správy?

• Ako by sme sa mali my sami správať v osobnom kontakte aj na internete?

• Čo by sme mali urobiť, keď niekto napíšte nenávistný komentár nám? 
Od čoho to závisí? Kedy by sme sa mali kritikou zaoberať (napr. keď 
je konštruktívna a podaná s rešpektom, osobným záujmom, nede-
honestujúco a pod.) a kedy nie?

Poznámka: Ak by pedagóg našiel papieriky, ktoré by porušovali pravidlá a obsa-
hovali by urážlivé či nenávistný obsah, môže využiť záverečnú diskusiu aj na zre-
flektovanie tejto skutočnosti.

Poznámka 2: Pre rozšírenie obzorov žiakov o nástrahách sociálnych sietí môže 
pedagóg vyzvať žiakov, aby si pozreli video od tvorcu Duklocka, v ktorom infor-
muje o sociálnej sieti TikTok a o tom, na akom princípe vyberá sociálna sieť obsah 
pre svojich užívateľov (dostupné na: bit.ly/Duklock-TikTok).

http://bit.ly/Duklock-TikTok
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DEZINFORMÁCIE 
& HOAXY

AKTIVITA Č. 1

ROZPOZNAŤ DEEPFAKE (NIE) JE 
HRAČKA
Ciele

• Rozpoznať znaky deepfake videí

• Rozvíjať kritické myslenie

• Rozvíjať mediálnu gramotnosť a digitálne zručnosti

• Uvedomovať si etické nástrahy umelej inteligencie

Metódy a formy

Práca s audiovizuálnymi 
pomôckami, diskusia, 
práca v skupine, brain-
storming

Cieľová skupina

15-19 rokov (žiaci SŠ)

Čas a priestor

45 minút, trieda

Pomôcky

Počítač, tablet alebo telefón pre 4-5 skupín, dataprojektor, video od Duklocka 
(dostupné na: bit.ly/Duklock-umela-inteligencia), príklady deepfake videí (viď 
príloha)

http://bit.ly/Duklock-umela-inteligencia
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Priebeh aktivity

1. Pedagóg podnieti záujem žiakov o tému prostredníctvom ukážky prvých 
3 minút z videa od slovenského youtubera Duklocka, v ktorom Duklock háda, 
či ide o reálnu fotografiu alebo obrázok vytvorený umelou inteligenciou.

Poznámka: Podľa aktuálnych časových možností a/alebo záujmu žiakov môže 
pedagóg so žiakmi zhliadnuť aj celé video, ale pre uvedenie do témy stačia aj jeho 
prvé minúty.

2. Po dopozeraní videa rozprúdi pedagóg so žiakmi krátku diskusiu:

• Máte skúsenosti s umelou inteligenciou? Ak áno, aké? Využívali ste napr. 
ChatGPT? (V prípade, že sa žiaci priznajú, že ju využili na uľahčenie 
si domácich úloh, pochváli ich, že sa mu/jej zdôverili a vhodne s nimi 
na túto etickú dilemu reflektuje.)

• Vedeli ste, podobne ako Duklock, uhádnuť, ktoré obrázky sú vytvorené 
umelou inteligenciou a ktoré sú originály?

• Prečo je podľa vás tak náročné odhadnúť, ktoré obrázky vytvorila umelá 
inteligencia?

3. Následne pedagóg rozdelí žiakov do 4-5 skupín podľa počtu žiakov v triede, 
pričom každá skupina má k dispozícii jeden počítač, tablet alebo telefón, 
na ktorom sa dajú prehrávať videá so zvukom. Pedagóg žiakom vysvetlí, 
že sa dnes zamerajú na tzv. deepfake (slov. hlboko falošné) videá. V týchto 
videách dokáže ich tvorca pomocou umelej inteligencie vložiť do originálneho 
videa tvár či hlas iného človeka, a tým vytvoriť falošný a klamlivý obsah, ktorý 
je s využitím nových technológií uveriteľnejším, resp. ťažšie rozpoznateľným, 
príp. je premiešaný s pravdivým obsahom, čím je jeho klamlivosť ešte ťažšie 
identifikovateľná.

4. Pedagóg pridelí každej skupine jedno deepfake video (viď príloha) a nechá 
žiakom dostatok času na to, aby si ho pozreli. Ich úlohou tiež bude zamyslieť 
sa v skupine nad tým, čo je na danom videu neprirodzené či zvláštne. 
Aké znaky vo videu im naznačujú, že video bolo upravené a/alebo vytvorené 
umelou inteligenciou? Je vôbec možné tieto znaky spozorovať? Každú skupinu 
pritom požiada, aby na základe videa spísala zoznam znakov, podľa ktorých 
si myslia, že je možné rozpoznať deepfake video od reálneho videa.

5. Po ukončení skupinovej práce pedagóg so žiakmi reflektuje na aktivitu, napr. 
pomocou otázok:

• Ako je možné, že je náročné rozlíšiť deepfake video od reálneho videa?

• Ako takéto videá vznikajú? Skúšali ste vy sami niekedy takéto video vy-
tvoriť?

• Prečo podľa vás vznikajú? Kto všetko ich vytvára a za akým účelom?

• Aké riziká spojené s tvorbou a/alebo šírením deepfake videí vidíte? (Môže 
ísť od súkromných až po spoločenské, resp. politické, riziká.)

• Aké (zväčša negatívne) dopady na ľudí, ktorých fotografie či hlas by boli 
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zneužité, si viete predstaviť? Uveďte príklad.

• Aké (zväčša negatívne) dopady si viete predstaviť na našu spoločnosť 
a na stav či kvalitu našej demokracie? Uveďte príklad.

• Kde sa deepfake videá podľa vás v súčasnosti používajú najčastejšie 
a prečo?

• Prečo je dôležité, aby sme sa ich naučili rozoznávať, resp. aby sme kri-
ticky mysleli pri prezeraní obsahu na internete?

• Aké sú podľa vás etické otázky spojené s využívaním umelej inteligencie 
a/alebo šírením nepravdivého, príp. polopravdivého obsahu na internete?

• V akých oblastiach sa podľa vás bude umelá inteligencia postupne 
zdokonaľovať a „učiť” v šírení nepravdivého a deepfake obsahu?

• Mali by podľa vás existovať nejaké pravidlá na kontrolu využívania umelej 
inteligencie? Prečo áno/nie? Aké pravidlá by sa mali zaviesť na európskej 
či celosvetovej úrovni?

6. V spolupráci so žiakmi pedagóg zhrnie ich zistenia do neformálnych pravidiel 
či tipov, ako môžeme na prvý pohľad na internete rozoznať deepfake video 
alebo inak zmanipulovaný a škodlivý obsah:

• Deepfake videá sa snažia vyvolať v nás silné emócie.

• Vo videách sa nachádzajú neprirodzené pohyby alebo mimika (never-
bálne prejavy), najmä pohyby očí, žmurkanie, otváranie úst či robotický 
hlas bez prirodzenej intonácie.

• Prejavené emócie na tvári človeka vo videu nie sú v súlade s tým, čo hovorí.

• Osoby majú neprirodzenú výslovnosť alebo pohyb ich pier nie je zhodný 
s vyslovovanými slovami, video pôsobí ako nadabované z iného jazyka.

• Osoby v deepfake videách majú neprirodzenú farbu pokožky, nesprávny 
pomer hlavy k zvyšku tela či neprirodzené pohyby tela.

• Pozornosť treba tiež venovať tieňom a svetlu vo videu, často tiež nepôso-
bia prirodzene.

• V scénach, kde je na hlavnú postavu (resp. jej tvár) detailný záber 
a v scénach, kde je mimo neho (napr. v diaľke), možno pozorovať výrazné 
a neprirodzené rozdiely v jej črtách, proporciách tváre a pod.

Poznámka: Existujú webstránky, ktoré deklarujú, že dokážu odhaliť deepfake 
videá. Možnosti ich používania a spoľahlivosť výsledku sú však zatiaľ otázne, na-
koľko sú buď v procese technologického vývoja a/alebo je ich používanie spoplat-
nené.
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Príloha

1. Video č. 1: Home Stallone (dostupné na: bit.ly/video-cislo1)

2. Video č. 2: Bez vědomí: Miloš Zeman a jeho falešný projev  
(dostupné na: bit.ly/video-cislo2)

3. Video č. 3: Nie všetkému sa dá veriť (dostupné na: bit.ly/video-cislo3)

4. Video č. 4: This is not Morgan Freeman (dostupné na: bit.ly/video-cislo4)

5. Video č. 5: Deepfake Queen 2020 (dostupné na: bit.ly/video-cislo5)

Poznámka: Žiaci môžu analyzovať aj deepfake video, v ktorom figurujú niektorí 
zo súčasných predstaviteľov slovenskej politickej scény (dostupné na: 
bit.ly/video-slovenski-politici). Ide o pokročilé deepfake video, v ktorom je náročné 
rozoznať, že ide o manipulatívny obsah. Pedagóg môže prostredníctvom neho 
so žiakmi diskutovať napr. o tom, aký dopad by deepfake a umelá inteligencia mo-
hli mať na politické dianie a demokraciu na Slovensku.

AKTIVITA Č. 2

FAKE ČI NE-FAKE, TO JE OTÁZKA!
Ciele

• Rozpoznať znaky falošnej a pravdivej správy

• Rozvíjať kritické myslenie a kreativitu

• Podporovať u žiakov zmysel pre overovanie si informácií

Metódy a formy

Modelové situácie, 
energizér, diskusia, práca 
v skupinách

Cieľová skupina

15-19 rokov (žiaci SŠ)

Čas a priestor

2 x 45 minút, trieda

Pomôcky

Papiere, perá alebo fixky, počítače alebo mobily s pripojením na internet, klobúk, 
papieriky s nápismi „pravdivá” a „falošná” v rovnakom počte podľa počtu skupín 
žiakov

Priebeh aktivity

1. Na úvod si žiaci zahrajú krátku hru - energizér s názvom „2 pravdy a 1 lož”. 
Úlohou žiakov je napísať si na papier 3 tvrdenia o sebe samom/ej, z ktorých 
2 tvrdenia budú pravdivé a 1 bude lživé. Klamlivé tvrdenie sa pritom 

http://bit.ly/video-cislo1
http://bit.ly/video-cislo2
http://bit.ly/video-cislo3
http://bit.ly/video-cislo4
http://bit.ly/video-cislo5
http://bit.ly/video-slovenski-politici
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snažia čo najviac zamaskovať medzi ostatné tak, aby bolo pre spolužiakov 
čo najťažšie ho odhaliť. Po napísaní tvrdení začnú žiaci voľne chodiť po triede 
a dávajú ostatným spolužiakom svoje papiere s tvrdeniami. Spolužiaci napíšu 
žiakovi čiarku k tvrdeniu, ktoré si myslia, že je klamlivé, pričom sa môžu pýtať 
doplňujúce otázky. Úlohou každého žiaka je získať k svojim tvrdeniam čiarky, 
resp. hlasy, od aspoň 10 spolužiakov.

Poznámka: Žiaci môžu použiť ľubovoľné fakty o ich živote. Odporúčame pracovať 
(pravdivo aj lživo) s takými, ktoré o nich ostatní spolužiaci ešte nevedia - napr. 
počet súrodencov alebo domácich miláčikov nie je vhodný, pretože túto informáciu 
zväčša žiaci o sebe vedia.

2. Po odohratí hry si žiaci samostatne vyhodnotia, či ich spolužiaci odhali-
li ich klamlivé tvrdenia alebo nie. Žiaci sa podľa jednotlivého záujmu môžu 
podeliť o to, ktoré z tvrdení boli pravdivé a ktoré nie a či ostatní uhádli, čo bola 
lož. Následne pedagóg podnieti krátku reflexiu:

• Prekvapilo vás, že vaši spolužiaci uhádli, resp. neuhádli, vašu skrytú lož? 
Prečo?

• Akú stratégiu ste použili na čo najlepšie ukrytie lži tak, aby ju ostatní ne-
odhalili ani vďaka doplňujúcim otázkam? Využili ste aj klamlivú reč tela?

• Dokázali ste niekoho zo spolužiakov hneď odhaliť, že klame? Ako ste 
to zistili? Na aké informácie ste sa pýtali? Čo ste si pri jeho/jej odpovedi 
všímali?

3. Následne pedagóg inštruuje žiakov, aby sa v ďalšej časti aktivity zahra-
li na redaktorov rôznych tradičných aj alternatívnych médií na Slovensku. 
Niektoré prinášajú overené a pravdivé informácie, iné zakomponujú do správ, 
ktoré šíria, aj falošné správy (tzv. fake news), podobne ako žiaci v pred-
chádzajúcej hre s tvrdeniami o sebe.

4. Žiakov rozdelí do menších skupín, pričom v každej budú 3-4 žiaci a aspoň 
jedno mobilné alebo počítačové zariadenie s pripojením na internet. Úlo-
hou každej skupiny bude pripraviť mediálnu správu z aktuálneho diania 
v ľubovoľnej oblasti podľa záujmu žiakov - môže sa týkať života v škole, pop-
kultúre, vede, spoločnosti či politike. Žiaci môžu vyhľadávať informácie o vy-
branej udalosti na internete. O tom, či budú spoločne pripravovať pravdivú 
alebo falošnú správu rozhodnú tak, že si vytiahnu z klobúka, ktorý im pedagóg 
ponúkne, jeden papierik - buď s nápisom „pravdivá” alebo „falošná”. Všetky in-
formácie si v tichosti nechajú pre seba a pracujú tak, aby sa skupiny navzájom 
nepočuli ani nerušili.

Poznámka 1: Odporúčame pripraviť papieriky tak, aby polovica skupín pripravova-
la pravdivú správu a druhá polovica falošnú.    

Poznámka 2: V tomto bode odporúčame ukončiť 1. časť aktivity, jej pokračovanie 
môže pedagóg naplánovať na najbližšiu vyučovaciu hodinu. Pokiaľ je aktivita 
realizovaná v dlhšom bloku, je možné zrealizovať ju naraz.

5. Počas prípravy vlastných správ v textovej podobe, príp. aj s foto- alebo video- 
prílohami, pedagóg vystupuje ako konzultant a poradca. Žiakov usmerňuje 
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v tom, ako používať reportérsky štýl komunikácie, príp. aké jednotlivé časti 
obsahuje novinový článok alebo televízna správa a aké typy informácií by mali 
do správy zahrnúť.

6. Následne sa každá skupina v smere hodinových ručičiek presunie 
k vedľajšiemu stolu, kde je pre ňu pripravený výsledok práce spolužiakov 
z vedľajšej skupiny. Teraz bude úlohou skupín posúdiť, či je daný článok 
a/alebo správa pravdivá alebo falošná. Žiaci môžu opäť používať internet 
alebo aj iné zdroje overovania, napr. učebnice, príbuzných a pod. Pedagóg 
žiakov podporuje v tom, aby sa pri posudzovaní správ zamerali na overovanie 
faktov a informácií v správe, nie len na jej zhodnotenie na základe vlastného 
názoru a/alebo doterajších vedomostí a skúseností.

7. Všetky skupiny postupne odprezentujú, či je správa vytvorená ich spolužiak-
mi podľa ich analýzy pravdivá alebo ide o tzv. fake news. Zároveň vysvetlia, 
ako pri overovaní správy postupovali, z akých zdrojov čerpali a aké informá-
cie im pomohli utvoriť si na správu názor. Autori správy korigujú tvrdenia 
spolužiakov a buď potvrdia ich odhad alebo odhalia správnu odpoveď a ma-
nipulatívne techniky, ktoré pri písaní správy využili.

8. Aby pedagóg u žiakov internalizoval zážitok z aktivity, reflektuje na ňu s vy-
užitím napr. týchto diskusných otázok:

• Aké to pre vás bolo, vymyslieť falošnú/pravdivú správu? Prečo?

• Je podľa vás ľahšie vytvoriť pravdu alebo lož? Kedy to bolo jednoduchšie/
zložitejšie - keď sa týkala vás alebo osôb vo vašom článku/správe? Prečo?

• Ako ste postupovali, keď bolo vašou úlohou skúmať správu ďalšej skupiny 
a zistiť, či ide o fake news alebo skutočné fakty? Ako ste postupovali 
ako tím? Ako ste sa cítili?

• Ktoré znaky alebo informácie vám napomohli k tomu, že ste prišli na to, 
že daná správa je pravdivá/falošná? Ktoré znaky sú podľa vás kľúčové 
(napr. meno autora a názov redakcie, relevantný denník, bombastický 
titulok a pod.)?

• Aké máte skúsenosti s falošnými správami? Stalo sa vám, že ste niektorým 
uverili? Čím boli tak presvedčivé?

• Prečo je podľa vás dôležité odhaľovať fake news a neuveriť všetkému, 
čo je na internete?

• Ako môžeme z našej pozície zmierňovať šírenie fake news? Ako môžeme 
napríklad pomôcť našim rodičom, starým rodičom a pod., aby im neuverili?

9. V závere pedagóg žiakom predstaví rôzne nástroje na overovanie in-
formácií, ktoré pôsobia ako prevencia pred šírením falošných správ či dez-
informácií (dostupné na: bit.ly/nastroje-dezinformacie). Využiť môže tiež 
krátke informačné video o hoaxoch od youtubera Duklocka (dostupné na: 
bit.ly/video-hoaxy).

http://bit.ly/nastroje-dezinformacie
http://bit.ly/video-hoaxy
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PROPAGANDA

AKTIVITA Č. 1

POZREL(A) SI SA PORIADNE?
Ciele 

• Vnímať manipuláciu faktov cez fotografie

• Rozvíjať kritické myslenie a argumentáciu

• Byť ochotný a schopný zmeniť názor

Metódy a formy

Energizér, práca 
s obrázkami, diskusia, 
práca v skupinách

Cieľová skupina

15-19 rokov (žiaci SŠ)

Čas a priestor

30-45 minút, trieda

Pomôcky

manipulatívne obrázky (viď príloha)

Priebeh aktivity

1. Žiaci si na úvod zahrajú krátky energizér, ktorý pripomína známe 
pretláčanie rukou, ale má trochu iné pravidlá. Žiaci vytvoria dvojice a po-
sadia sa pri stole oproti sebe, pričom zaujmú pozíciu ako pri klasickom 
pretláčaní rukou. Pedagóg im následne explicitne vysvetlí, že v nasledu-
júcej aktivite nebudú realizovať klasické pretláčanie rukou. Hlavným 
pravidlom hry je, že každý hráč dostane bod vtedy, keď sa vonkajšia časť 
jeho zápästia (tzv. chrbát ruky) dotkne stola. Cieľom hráča je za 30 se-
kúnd získať čo najviac bodov. V dvojici pritom súťaží každý za seba. 
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Poznámka: Existuje predpoklad, že niektoré dvojice žiakov začnú hrať klasické 
silové pretláčanie rukami a získajú tak málo bodov. Iní žiaci začnú spolupraco-
vať a každý z nich získa veľký počet bodov, pretože budú vo vysokej frekvencii 
„kmitať” zovretými rukami z jednej strany na druhú. Oba varianty sú v poriadku, 
a preto odporúčame nechať hernú stratégiu na žiakov a jej výber až následne zre-
flektovať.

2. Po energizéri nasleduje krátka reflexia, ktorú pedagóg vedie, napríklad, týmito 
otázkami:

• Akú taktiku ste ako dvojica zvolili? Prečo ste niektorí pokračova-
li v pretláčaní rukami, aj keď to nebol zámer hry? Prečo ste sa niektorí 
rozhodli spolupracovať?

• Zmiatlo vás, že ste hru (pretláčanie rukami) poznali, ale mala iné pravidlá? 
Prečo myslíte, že ste sa tým nechali zlákať?

• Dohodli ste sa vo vašej dvojici na spoločnej stratégii a/alebo jej prehod-
notení alebo jeden z vás začal a druhý sa pridal? Postupovali ste inak? 
Prečo?

• Ako ste zareagovali, keď ste si všimli, že niektoré dvojice zvolili stratégiu 
spolupráce? Prehodnotili alebo neprehodnotili ste vašu aktuálnu taktiku? 
Prečo?

Posolstvom energizéru je, že aj v realite sa často necháme nevedomky zlákať 
prvým dojmom a pracujeme s informáciami bez ich prehodnocovania.

3. V ďalšej časti aktivity pedagóg žiakov rozdelí do 5-6 skupín podľa počtu 
žiakov. Každej skupine pridelí 1 obrázok (viď príloha). Úlohou žiakov je de-
tailne si ho prezrieť, príp. porovnať jeho súčasti, a spoločne diskutovať o tom, 
k akému skresleniu reality na ňom dochádza. Žiakom môžu pomôcť nasledu-
júce otázky:

• Čo by sa mohlo stať, ak by sme dostali fotografiu len z jedného uhla 
pohľadu?

• Aký záver by sme z fotografie pravdepodobne vyvodili?

4. Následne žiaci predstavia spolužiakom z ostatných skupín svoj obrázok 
a výsledky skupinovej diskusie. Pedagóg priebežne alebo až po prezentácii 
všetkých skupín vedie reflexiu, teraz už so všetkými žiakmi v triede, s vy-
užitím napr. týchto otázok:

• Ktorá z fotografií by vás v reálnom živote hneď „nachytala”, ak by ste 
nepoznali jej kontext alebo iný uhol pohľadu, resp. záber?

• Čo vás prekvapilo? Čo ste si počas aktivity uvedomili? 

• Stalo sa niekedy aj vám, že pri zmene uhlu pohľadu sa zmenil váš ná-
zor? Alebo poznáte niekoho, kto mal takúto skúsenosť, príp. koho uhol 
pohľadu ste zmenili vy sami?

• Kedy je podľa vás vhodné/správne zmeniť na niečo názor? Ako sa vám 
to darí? Ľahko/ťažko? Prečo?
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• Kedy môžu rôzne uhly pohľadov na jednu fotografiu, resp. situáciu, pred-
stavovať nebezpečenstvo? V čom môžu byť problematické?

• Ako podľa vás môže byť dokumentárna fotografia ako žáner zneu-
žívaná pre účely propagandy alebo boja o moc, spoločenské postavenie 
či zárobok? Vidíte nejaké paralely v skresľovaní faktov prostredníctvom 
fotografií či obrázkov aj v súčasnom dianí?

Poznámka: O ďalších manipulatívnych technikách vo fotografiách či videách infor-
muje aj slovenský youtuber Duklock na svojom Instagramovom účte (dostupné na: 
bit.ly/Duklock-manipulativne-techniky).

http://bit.ly/Duklock-manipulativne-techniky
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Príloha

Obrázok č. 1: Kate Middleton a princ William oznámili narodenie ich tretieho 
dieťaťa. Zdroj: bit.ly/princ-William

http://bit.ly/princ-William
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Obrázok č. 2: Vojaci z 15. expedičnej jednotky námornej pechoty podávajú 
irackému vojakovi vodu. Zdroj: bit.ly/iracki-vojaci

http://bit.ly/iracki-vojaci
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Obrázok č. 3: Moderátor Televíznych novín Viktor Vincze počas vysielania.  
Zdroj: bit.ly/Viktor-Vincze

http://bit.ly/Viktor-Vincze
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Obrázok č. 4: Bývalá britská premiérka Theresa May spúšťa predvolebnú kampaň 
svojej politickej strany v Northumberlande. Zdroj: bit.ly/premierka-Theresa-May

http://bit.ly/premierka-Theresa-May
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Obrázok č. 5: Daňové protesty v Paríži vo Francúzsku.  
Zdroj: bit.ly/protesty-Francuzsko

http://bit.ly/protesty-Francuzsko
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Obrázok č. 6: Dvojníci v hľadisku počas futbalového zápasu.  
Zdroj: bit.ly/futbalovy-zapas

http://bit.ly/futbalovy-zapas
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AKTIVITA Č. 2

NIXSTAN A LUMÉRIA
Ciele

• Vnímať prvky propagandy vo verejnom priestore

• Rozvíjať kritické myslenie a argumentačné zručnosti

• Naučiť sa navrhnúť správne, resp. čo najoptimálnejšie, riešenie

• Dokázať zdôvodniť svoj názor a rozhodnutie

• Byť schopný urobiť kompromis v skupine

• Pochopiť a zažiť si demokratické rozhodovanie sa

Metódy a formy

Modelová situácia, rolová 
hra, skupinová práca

Cieľová skupina

15-19 rokov (žiaci SŠ)

Čas a priestor

45 minút, trieda

Pomôcky

príbeh o Nixstane a Lumérii (viď príloha), papiere, perá alebo fixy, tabuľa alebo 
flipchartový papier

Priebeh aktivity

1. Pedagóg žiakov uvedie do situácie, v ktorej budú pre účely tejto aktivity vy-
stupovať v pozíciách diplomatov a veľvyslancov Organizácie Spojených náro-
dov (OSN). Ich úlohou bude vyriešiť medzinárodný konflikt dvoch znepriate-
lených krajín - Nixstanu a Lumérie. Žiaci dostanú ako podklad príbeh krajín 
a úlohy, ktoré majú vypracovať (viď príloha).

2. Následne pedagóg žiakov rozdelí do menších skupín po 4-5 žiakov. Všetkým 
skupinám pritom rozdá rovnaké zadanie (viď príloha). Žiakov nechá diskutovať 
o probléme dostatočne dlho a nedopĺňa priebežne žiadne ďalšie informácie. 
Žiaci pracujú len s informáciami, ktoré sa nachádzajú v príbehu a neoverujú 
si ich, resp. nevyhľadávajú ďalšie, na internete.

3. Po tom, ako sa všetky skupiny dopracujú k rozhodnutiam ohľadom zadaných 
otázok, predstavia po jednom svoj návrh ďalším diplomatom a veľvyslan-
com, tzn. ďalším skupinám. Pedagóg navrhované riešenia jednotlivých skupín 
zapisuje na tabuľu alebo na flipchartový papier.

4. V poslednom kroku diplomati a veľvyslanci zo všetkých skupín hlasujú 
za spoločné riešenie medzinárodného konfliktu medzi Nixstanom a Lumériou. 
Každý zo žiakov dostane 3 hlasy, pričom za jeden návrh je možné hlasovať 
iba jedenkrát a pokiaľ uznajú za vhodné, nemusia využiť všetky svoje hlasy, 
tzn. môžu hlasovať napr. iba za 1 či 2 návrhy. Hlasovať možno aj za návrh 
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vypracovaný v skupine daného žiaka. Hlasovanie prebieha pripísaním zvislej 
čiary k predmetnému návrhu a je anonymné.

5. Na záver pedagóg v spolupráci s dobrovoľníkom spomedzi žiakov vyhodnotí 
výsledky hlasovania a predstaví riešenie, ktoré získalo od prítomných diplo-
matov a veľvyslancov najviac hlasov. Potom plynulo pokračuje k reflexii a dis-
kutuje so žiakmi, napríklad, o nasledujúcich otázkach: 

• Aký to bol pocit, stať sa na jednu vyučovaciu hodinu veľvyslancom/
diplomatom a byť zodpovedný/á za riešenie konfliktu medzi Lumériou 
a Nixstanom? Prečo?

• Ako ste postupovali ako skupina? Mali ste všetci podobné názory na to, 
ako vyriešiť konflikt medzi krajinami? Ako ste vo vašej skupine dospeli 
ku kompromisu?

• Ste spokojní s výsledným riešením konfliktu, ktoré získalo najviac hlasov? 
Prečo áno/nie?

• Vidíte v modelovom konflikte medzi Lumériou a Nixstanom nejakú po-
dobnosť s aktuálnym skutočným konfliktom vo svete (napr. vojna medzi 
Ukrajinou a Ruskom)? 

• Všimnite si, že udalosti v príbehu Nixstanu a Lumérie kopírujú skutočné 
historické udalosti v Rusku a v Ukrajine (pozn. Nixstan predstavuje dnešné 
Rusko, Luméria dnešnú Ukrajinu) - prehodnotili by ste svoje rozhodnutie 
v skupine a/alebo vaše individuálne rozhodnutie počas nedávneho 
hlasovania? Prečo áno/nie?

• Ako vnímate vojnu na Ukrajine teraz, keď ste sa mali možnosť hlbšie 
sa nad konfliktom zamyslieť? Čo nové ste si uvedomili?

• Úlohou Bezpečnostnej rady OSN je udržiavanie medzinárodného mieru 
a bezpečnosti. Aktuálne má 15 členov (5 stálych a 10 nestálych členov), 
pričom medzi jej 5 stálych členov patrí aj Rusko. Každý zo stálych členov 
Bezpečnostnej rady má právo veta - to znamená, že môže zablokovať 
a zrušiť akékoľvek rozhodnutie OSN. Toto právo nie je možné ignorovať. 
Je tento model rozhodovania podľa vás správny alebo nesprávny? Prečo? 
Aké prípadné riziká v ňom vidíte pri riešení vojny v Ukrajine?

• Aké prvky propagandy ste si všimli na strane Nixstanu? 

• Čo môže spôsobiť prekrúcanie historických faktov? 

• Stretli ste sa už niekedy s prvkami propagandy? Ako na vás zapôsobila? 
Čo ste si pri tom uvedomili?

• Prečo je podľa vás dôležité snažiť sa ju vo verejnom priestore 
a medializovaných informáciách odhaliť?

Poznámka: Pedagóg môže na záver aktivity odporučiť žiakom informačné video 
od Duklocka, v ktorom spomína praktiky dezinformátorov využívané pri šírení 
propagandy (dostupné na: bit.ly/Duklock-viralny-influencer). Bližšie informácie 
o činnosti OSN dostupné na: bit.ly/OSN-vseobecne.

http://bit.ly/Duklock-viralny-influencer
http://bit.ly/OSN-vseobecne
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Príloha

Príbeh o Nixstane a Lumérii

Od konca 20. storočia existovali vedľa seba ako susedia krajiny menom Nixstan 
a Luméria. Nixstan bol známy svojou studenou zimou a bohatými lesmi, zatiaľ 
čo Luméria mala úrodné polia a teplé slnečné dni. Obe krajiny mali dlhú a tur-
bulentnú históriu. Názov Luméria sa spomínal v historických dokumentoch 
už od 12. storočia a prvý moderný štát Lumérie vznikol na začiatku 20. storočia. 
O Nixstane sa zas v historických prameňoch hovorilo už od 10. storočia a už počas 
tohto obdobia predstavoval silný a bohatý štát. Kedysi boli Nixstan a Luméria 
spojené v jednom zväzku ako jedna krajina, ale na konci 20. storočia sa rozdelili 
a vznikli z nich samostatné štáty. Takisto jazyky oboch krajín sú v mnohom po-
dobné, rovnako ako sú podobné slovenčina a čeština. Krajiny majú vlastné tradície 
a zvyky. Počas mnohých rokov tieto dve krajiny udržiavali mierové vzťahy a obcho-
dovali spolu, až kým sa na politickom nebi neobjavil nový vládca menom Mocomír.

Mocomír začal v Nixstane propagovať nacionalistické myšlienky a tvrdil, 
že Luméria je historickou súčasťou Nixstanu. V minulosti totiž polostrov Lumérie 
s názvom Umbra patril pod Nixstan, ktorý sa tohto územia pred viac než 60 rokmi 
vzdal v prospech Lumérie. Napriek tomu sa pred 9 rokmi Nixstan násilne pomocou 
vojenskej operácie pokúsil získať Umbru pod svoju nadvládu, čo sa mu aj podarilo. 
Odvtedy panovala na Umbre veľmi napätá atmosféra. Takisto sa Nixstanu nepáčilo, 
že Luméria chcela vstúpiť do medzinárodnej organizácie METO, ktorá zaručovala 
členom organizácie vojenskú ochranu v prípade, že by ich niekto napadol. Nix-
stan sa cítil týmto krokom ohrozený. Názory a postupy Nixstanu doviedli vedenie 
Lumérie k tomu, že začala budovať obranné pozície a posilňovať svoju armádu. 
To vnímal Nixstan ako ohrozenie svojej suverenity (tzn. slobody a nezávislosti).

Napätie medzi krajinami vyústilo do momentu, keď Nixstan zaútočil na Lumériu, 
pretože ju chcel zbaviť tzv. „nacistov”. Informáciu o tom, že Lumériu ovládli „na-
cisti”, nepotvrdila žiadna z krajín OSN a ani medzinárodné vyšetrovanie. Tento 
útok Nixstan nikdy nenazval otvorenou vojnou voči Lumérii, ale tzv. „špeciálnou 
vojenskou operáciou”. Po útoku začal na školách medzi žiakmi šíriť informácie 
o tom, že v skutočnosti nejde o vojnu, ale len o obrannú operáciu voči Lumérii. 
V novej učebnici dejepisu sa žiaci Nixstanu mohli dočítať, že Luméria bola vždy 
len umelo vytvoreným štátom, ktorý nemal nikdy svoju históriu, zvyky či kultú-
ru. Takisto vládca Nixstanu Mocomír začal uväzňovať každého, kto na verejnosti 
použil slovo „vojna“ či ak nesúhlasil s postupom krajiny. Rovnaké informácie sa šírili 
aj prostredníctvom Nixstanom kontrolovaných médií.

Vojenské sily oboch krajín sa stretli na hranici a konflikt sa stal otvorenou vojnou. 
Obe strany utrpeli veľké straty a civilisti na oboch stranách boli ohrození - muži, 
ženy i deti. V Lumérii zomierali na následky vojny, v Nixstane na následky odporu 
voči vojne. Medzinárodné spoločenstvo sa pokúsilo zasiahnuť a ukončiť konflikt, 
ale bolo náročné dosiahnuť jednoznačnú dohodu medzi krajinami. Konflikt mohlo 
vyriešiť len rozhodnutie Organizácie Spojených národov.

Úloha pre skupinu

Predstavte si, že pôsobíte ako veľvyslanci Organizácie Spojených národov, ktorú 
po 2. svetovej vojne v r. 1945 založilo 51 krajín s cieľom udržiavať medzinárod-
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ný mier a bezpečnosť, rozvíjať priateľské vzťahy medzi národmi, spolupracovať 
pri zlepšovaní života chudobných ľudí, bojovať proti hladu, chorobám a pod-
porovať vzájomné rešpektovanie práv a slobôd. Hlavným rokovacím, politickým 
a zastupiteľským orgánom OSN je Valné zhromaždenie, ktoré je podobné našej 
Národnej rade SR.

Na chvíľu sa z vás stanú veľvyslanci a veľvyslankyne Valného zhromaždenia, 
ktorí/é budú rozhodovať o konflikte medzi Nixstanom a Lumériou. Vašou úlohou 
je nájsť odpoveď na nasledujúce otázky. V rámci vašej skupiny sa pritom, prosím, 
zhodnite na jednom spoločnom riešení:

• Ako by ste tento medzinárodný konflikt vyriešili? Ako by ste zabezpečili mier?

• Kto je podľa vás vinný a kto nevinný? Prečo?



Tento učebný materiál pripravil Inštitút pre aktívne občianstvo (IPAO) ako súčasť projektu Umenie ako dôkaz 
/ Art as Evidence.

Art as Evidence je umelecký a vzdelávací projekt proti dezinformáciám, propagande a falošným správam. 
Zámerná manipulácia s informáciami môže byť nástrojom populizmu, antisemitizmu, xenofóbie a iných ex-
trémnych politických názorov. Cieľom tohto projektu je senzibilizovať publikum proti tomuto fenoménu, 
a to prostredníctvom podpory kritického myslenia, overovania faktov a rozvíjaním intervencií v oblasti mediál-
nej gramotnosti. Všetci partneri projektu rešpektujú rôznorodosť pohlaví, politických názorov, kultúrneho 
prostredia a pôvodu, rôznych schopností a všetkých ostatných odlišností, ktoré robia život pestrým a ľudským. 
Netolerujeme žiadnu formu diskriminačného správania. Zastrašovanie alebo obťažovanie na základe predsud-
kov súvisiacich s vekom, zdravotným postihnutím, rasou, náboženským presvedčením, sexuálnou orientáciou, 
rodovou identitou, sociálno-ekonomickým postavením, kastou, ideológiou alebo kultúrou alebo akoukoľvek 
inou formou rozlišovania je neprijateľné.

Umenie ako dôkaz je projekt EUNIC Bratislava (České centrum Bratislava, Francúzsky inštitút na Slovensku, 
Goethe-Institut Slovensko, Poľský inštitút v Bratislave, Veľvyslanectvo Holandského kráľovstva) a Inštitútu 
pre aktívne občianstvo, novín Kapitál, filmového festivalu Jeden svet, združenia Mladý pes a Slovak Game 
Developers Association.

EUNIC – European Union National Institutes for Culture – je sieť národných kultúrnych inštitútov a organizácií 
krajín EÚ, s 39 partnermi zo všetkých členských štátov EÚ a pridružených krajín.


